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9= METROSCAPE: -
A Arquitetura do Som. \} \><

Dossié Descriptografado: O Universo Cyberpunk,
A Musica e O Movimento.
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MAIS DO QUE UMA BANDA.
A ARQUITETURA DE UM NOVO SOM —

| ORIGEM DO IMPACTO 2 7 MISSAO TATICA — DIGITAL CHAQS INJECTED
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FTS.HAF_F’RUTDEDL_W.E // CARREGANDO DADOS...

0 Campo de Batalha: Neon City

Ir =1
The Core

Torres de vidro impenetraveis e

® simetria perfeita. A fortaleza da
implacavel NullWave Corporation.

Onde a matematica venceu a emogao.
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The Rust Sprawl

® Sombras industriais e tecnologia
esquecida. Onde os decibéis ecoam
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A Querre [ las Frequencms Ha Cldade

NullWaverRe ET’("F’ ( : Metroscape

Corporation s Resistance EE =50 |t
: NO\ E ; ' 1g ——
CEO Hemera : Nyx & Echo = ;if
(A Deusa da Noite esterilizada) le_ra?ga _,_ (A fusdo bio-digital) /'———:.f“"
- A Resisténcia
“A Formatacao” : :
| (Apagar o livre-arbitrio e emocdes) - 0 ObJ Etl_m {Mantera Dhucmaaunsi’d;d eg)mwe = ‘
= \‘
| “Higieni a ” : Ruido analégico, cabos de  Zl
ﬂlglgnlzagap Sonora _ 0 Metodo _ “ g' , : }‘\\
(Siléncio esteril absoluto) e i! cobre e “Grito de Fuzz | \\
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Distorcao de guitarra e
Perfeicao légica monotona A551na£uri_3_onora_____ batidas de 1.000 BPM
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Perrls @ Alves Os Arqu1te:cos da Resisten

THF&'EAT ASSESSMENT

© THREAT ASSESSMENT B

Arquiteta das Sombras /
Guitarrista Ritmica.

Desertora dos niveis
superiores; hacker de satélites
corporativos.

Origin:

Vibe/Tactics: Furia roxa, mente
estratéegica, solos que fritam

servidores.

Role:

Origin:

Vibe/Tactics:

A UNIAO: Onde a alma digital da metropole *
encontra a rebeldla de quem domina a noite.

0 Pulso da Cidade / IA Vocal
Bio-digital.

Anomalia em servidor de audio;

absorveu ruidos ate ganhar
consciéncia.

Verde vibrante, puramente
instintivo, processa 1.608
batidas por segundo.
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[ ALLIES_NETWORK_DECRYPTED ] The Fuzzbox Crew (Nivel de Ameaca: Maximo)

Kass == ; Y Static

0 5abio Analégico.

Infiltragao tatica e sampler. Lembra a todos gque sem
sangue no cabo de cobre,

Quebra firewalls com atitude
nao ha alma. i
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A Aprendiz de Rua.
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—? 0 Defensor Zen.

0 monge que reflete plasma
no ritmo do bumbo.
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0 Caos Visual.

Prova de que a rebeldia é
feita de todas as cores.
Hologramas conscientes. . : — =
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| DECRYPTING REALITY |

A Mente Por Tras da Metropole

o-( ﬂ"‘m
< -
Inteligéncia 20+ anos
Artificial lecionando
Luis Fernando Pizarro Bueno

| Ramos (Nandex Ramos
o | ’ &=

, Fundador do Grupo Oceanus & Estech

Ciéncia de Escola. Mestre em Educagao. Desenvolvimento

Dados de Jogos

"0 Metroscape € o centro de uma convergéncia vital: onde a musica, a
pedagogia e a alta tecnologia narram a evolucgao digital.”
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NullWave

' Corporation

A Arquitetyu

METROSCAPE RESISTANCE
0 Impacto - Retorno

|
MetzoAcademy. |
Reinvestindo a ficgao em |

ferramentas reais de educacao. i

Echt o P
0 Produto - IP T—*""_F’ -

Metroscape Universe.
A banda, o anime, o0s
personagens e o lore.

A Forja - Producao

N*Scape Records.
0 laboratorio criativo
e selo fonografico.

A Fundacao - Talento & Tech

Estech (Escola de Tecnologia e
Design) & Grupo Oceanus
(Agéncia 360°), Foznece o
conhecimento, a programacao e
o audiovisual.
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60+ LANGAMENTOS. DIMENSOES INFINITAS. A
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CORE CYBERPUNK ; THE GLOBAL GRID

Sintetizadores & Guitarras b Reggaeton, Pagode, K-Pop, Sertanejo '
(Ex: Stellar Drift, Sforzando) - L (Ex: Balla y Repite, Eco de Ti) : ' =
\ l' |
— |
: B e
! = ) * : 3 1 / T _.___.. e | = y . .
| CINEMATIC & AMBIENT N Xl EDUCATIONAL o
. W Orquestral, Trance, Soundtrack - : 1 - Ensino gamificado b=
| i (Ex: Infinite Worlds, Ether Resonance) | _—— ey {Ex: Tlme-Sync) s | m
/ o

B ————— UMA ABORDAGEM SEM FRONTEIRAS E MULTIGENERO, m | e
—— — B IMPULSIONADA POR PRODUCAO TECNOLOGICA AVANGADA. e — e =

UNLEASH THE SOUND / TAKE 1T BACK e
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METROACADEMY: HACKEANDO
PROCESSO DE APRENDIZADO

[TERIIMAL

[CONCEPT H-F3

‘
UTILIZANDO A MUSICA E O LORE CYBERPUNK PARA = K

T ‘E,-P(C i TRANSFORMAR CIENCIA E TECNOLOGIA EM AVENTURRS

T ,P‘KE \ INESQUECIUEIS, DISPONfVEIS EM PORTUGUES E INGLES.

B hutiwave ‘
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DRIVE 3! METROLABS

J 2.1 " Bissola de Fendmenos,"

E Decodificando es maiores mistérios
ey A do mundo através de faixas pop/rock.
{

REIT

| DRIVE 1: METROKIDS

% “A ciéncia como uma grande aventura." _
L—

DRIVE 2° TIME-SYNC

—~% "Crénicas do Cédigo Perdido.”
- Sincronia temporal e reescrita da
= histdria, bit a bit.

Foco no aprendizado através da *
brincadeira.
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ALEM DO AUDIO

|_?T.

O MOTOR VISUAL E INTERATIV

Hub Interativo: Exploracao
em 3D do Sistema Solar
integrado a musica.

O Anime: Expandindo o lore através
N de clipes musicais animados de
| alta producao, borrando a linha
1, entre album conceitual e cinema.
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Arcade Web: Minigames
gamificados incorporados ao
portal (Memory Link, Astro
Shooter, Data Catch) para
engajamentu direto dos fas
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KICKER B [
IDENTITY_CORE // N'SCAPE_OFFICIAL
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LRI i FORJANDO O PROTOCOL.O

Um laboratério criativo (hub) garantindo que cada frequéncia
carregue o DNA auténtico da Metroscape, de ponta a ponta.

IERMENAL

COMPONENT 1 (0 ARCO):
HEADPHONES .
A IMERSAD.

A BOLHA SONORA gue ISOLA 0 RUIDO
E FOCA NA FREQUENCIA.

IERHENAL

COMPONENT 2 (A TORRE):
A LETRA 'M'.
A ESTRUTURA.

A BASE URBANA, SOLIDA E IMPONENTE
COMO UM ARRANHA-CEU DA METROPOLE.

TERHENAL

COMPONENT 3 (0S CIRCUITOS):

AS LINHAS DIGITAIS.
A CONEXAO.

A FUSAO ELETRONICA QUE CORRE
NAS VEIAS DA MUSICA ORGANICA.
ONDE O ROCK ENCONTRA O BYTE.
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RESISTANCE LISTENS ><

MEe e CRINGEINER O Teste de Turing. Sonoro

BREAK THE CODE

== By
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0 Desafio: VOCE CONFIA NOS SEUS oU "1-".!}:3(?::_;? A Impl i cagﬁu . O '_I‘_"':' DER DA CR -cr" ."’3

A fronteira entre o real e o digital desapareceu. Demonstrar publicamente o poder do workflow tecnolégico

| A Metroscape desafia o publico com 18 trechos de audio, da Metroscape. A capacidade de sintetizar emocao,
misturando cantores reais e vozes geradas por respiracdo e groove com um realismo impossivel de
Inteligénecia Artificial avancada. distinguir.

A Now "Vocé confia nos seus ouvidos?"  HACK THE PERCEPTION
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IDENTITY_CORE // UPLINK_SOCIAL

i /me
iy (VRS 8T UMA RESISTENCIA EM CRESCIMENTO

Um laboratério criativo (hub) garantindo que cada frequéncia
carregue o DNA auténtico da Metroscape, de ponta a ponta.

ITCEHENAL

A TRACAO:
Mais de 50 registros visuais,
alcancando a marca de 10k

seguidores iniciais e dezenas
de clipes animados e teasers virais.

CRHEMAL

IMPACTO ACADEMICO: " &

0 projeto transcende o digital. (@
Apresentacdes em palestras |
reais (ex: WECTI na Unicid), *~
dissecando o 'motor' da Metroscape
para futuros profissionais de TI e IA.
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1:25

10k £ 25k * VIRAL |

TERHEMNAL

A MENSAGEM:

Nossos trailers parecem ficgado
cientifica, mas refletem a

realidade.

0s 'botdes de reset’ nos clipes espelham
guerras reais. A comunidade esta
sintonizando para refletir e mudar.
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50k+
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~— A GUERRA PELAS —~
~~  FREQUENCIAS APENAS

- COMEGOU. =

b
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A Metroscape & uma convergencia

- sem precedentes: educacao

-—««  transformadora, inteligéncia

- artificial de ponta e
arquitetura sonora multigenéro,
embaladas em um universo
transmidia.

A corporacao quer o siléncio.
Nos somos o ruido gque nunca vai
parar.

Conecte-se ao nucleo digital.

PORTAL :
www.metroscape.com. br

REDE DE RESISTENCIA:
@metroscape_official

CONTATO:
-"ﬂ contato@metroscape.com.br
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